
Cảm ơn bạn đã chia sẻ link về BOINCOS (https://delta1512.github.io/BOINCOS/). Mình đã xem qua và giờ sẽ giải thích 
rõ hơn về BOINCOS, đồng thời làm rõ mối quan hệ giữa nó và BOINC để trả lời câu hỏi của bạn: "BOINC OS có phải là 
một phần trong dự án cộng đồng BOINC hay chỉ là tên bị trùng?"

BOINCOS là gì?

BOINCOS là một hệ điều hành tùy chỉnh dựa trên Arch Linux, được phát triển bởi một cá nhân hoặc nhóm nhỏ (chủ đạo 
là người dùng GitHub delta1512) với mục đích chính là tối ưu hóa cho việc chạy BOINC (Berkeley Open Infrastructure 
for Network Computing). Đây không phải là một phần mềm đơn thuần mà là một hệ điều hành hoàn chỉnh, thiết kế để:

Chạy trên USB: Có thể khởi động trên nhiều loại phần cứng khác nhau mà không cần cài đặt cố định.

Tập trung vào tính toán phân tán: Được tối ưu để thực hiện các tác vụ BOINC ngay lập tức sau khi khởi động.

Dễ sử dụng: Giao diện đơn giản, tài liệu hướng dẫn chi tiết, phù hợp cho người muốn đóng góp sức mạnh CPU mà 
không cần cấu hình phức tạp.

BOINCOS bao gồm:

Một phiên bản Minimal (nhẹ, không giao diện đồ họa, dành cho server hoặc USB).

Một phiên bản Graphical (có giao diện XFCE, thân thiện hơn).

Ai đứng sau BOINCOS?
Người sáng lập: Delta (delta1512) và Benjamin Collings là hai người khởi xướng, cùng với sự hỗ trợ từ một số cộng 
tác viên nhỏ trên GitHub.

Cộng đồng: Đây là một dự án mã nguồn mở (GPL-3.0), nhưng quy mô cộng đồng rất nhỏ (GitHub repo chỉ có 17 
stars, 1 fork tính đến nay).

BOINC là gì (để so sánh)?

BOINC là một nền tảng phần mềm mã nguồn mở do Đại học California, Berkeley phát triển từ năm 2002. Nó không 
phải hệ điều hành mà là một client chạy trên các hệ điều hành như Windows, Linux, macOS để kết nối máy tính cá nhân 
với các dự án khoa học toàn cầu (Folding@home, SETI@home, v.v.). BOINC có:

Cộng đồng lớn: Hàng triệu người dùng, được hỗ trợ bởi Berkeley và các tổ chức khoa học.

Mục đích: Tận dụng CPU/GPU nhàn rỗi để tính toán phân tán.
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BOINCOS có phải là một phần của BOINC không?

Không, BOINCOS không phải là một phần chính thức của dự án BOINC do Berkeley phát triển. Tuy nhiên, nó không 
chỉ là một cái tên trùng hợp ngẫu nhiên. Đây là một dự án độc lập được xây dựng dựa trên BOINC với mục tiêu hỗ trợ 
người dùng BOINC dễ dàng hơn. Cụ thể:

Mối liên hệ: 

BOINCOS tích hợp sẵn BOINC client và được tối ưu để chạy các tác vụ BOINC ngay từ đầu.

Nó sử dụng BOINC như công cụ cốt lõi để kết nối với các dự án khoa học.

Độc lập: 

BOINCOS là sáng kiến của delta1512, không phải Berkeley hay đội ngũ BOINC chính thức.

Không có tài liệu nào từ boinc.berkeley.edu công nhận BOINCOS là một phần của dự án gốc.

Kết luận: BOINCOS là một sản phẩm cộng đồng lấy cảm hứng từ BOINC, không phải trùng tên ngẫu nhiên, nhưng 
cũng không phải một nhánh chính thức của BOINC.

So sánh với các lựa chọn khác của bạn

Vì bạn đang cân nhắc giữa BOINC, Monero, và Render Farm trên server (Dual Xeon Gold 6138), mình sẽ đưa BOINCOS 
vào ngữ cảnh để xem nó có lợi ích hơn không:

1. Hiệu suất CPU
BOINCOS: Tương tự BOINC, tối ưu 40 nhân khi chạy full load. Với Dual Xeon Gold 6138, bạn có thể cấp 16-32 vCPU 
cho VM chạy BOINCOS, đạt tải 50-100% tùy cấu hình.

BOINC: Tương tự, nhưng bạn phải cài thủ công trên OS hiện có (Ubuntu/Windows).

Monero: Tối ưu 40 nhân khi đào (20-30 kH/s), chạy 80-100% tải.

Render Farm: Linh hoạt, dùng 20-40 nhân khi có job, không cần chạy liên tục.

2. Tiêu thụ điện
BOINCOS: 

100% tải: 350-400W = 28,800 VND/ngày.

50% tải: 225-250W = 18,000 VND/ngày.

6h/ngày: 7,200 VND.

BOINC: Giống BOINCOS (vì cùng chạy BOINC client).

Monero: 28,800 VND/ngày (24h, 100% tải).

Render Farm: 7,200 VND/job (6h), thấp hơn nếu không chạy liên tục.

3. Lợi nhuận tài chính
BOINCOS: 0 VND (giống BOINC), chỉ có giá trị tinh thần.



BOINC: 0 VND.

Monero: 2,880-4,320 VND/ngày, lỗ ~24,000 VND với điện 3,000 VND/kWh.

Render Farm: Lãi 232,800-1,192,800 VND/job nhỏ ($10-$50).

4. Dễ triển khai
BOINCOS: Dễ hơn BOINC chút ít (USB bootable, cài sẵn), nhưng cần flash image từ GitHub.

BOINC: Dễ, nhưng phải cài thủ công trên VM.

Monero: Dễ (cài XMRig trên VM).

Render Farm: Trung bình (cần setup VM, Blender, tìm khách).

5. Ý nghĩa
BOINCOS: Đóng góp khoa học, dễ dàng di động (USB).

BOINC: Đóng góp khoa học.

Monero: Kiếm tiền (dù ít).

Render Farm: Kiếm tiền + học hỏi.

BOINCOS có lợi ích hơn BOINC và Monero không?

So với BOINC:

Lợi ích: BOINCOS tiện hơn vì cài sẵn, boot từ USB, không cần cấu hình OS riêng. Với server mạnh như của bạn, 
nó vẫn tận dụng tốt 40 nhân.

Hạn chế: Không khác biệt lớn về hiệu suất hay điện so với BOINC chạy trên Ubuntu VM.

So với Monero:

Lợi ích: Tiết kiệm điện hơn nếu chạy ít giờ (7,200 VND/6h so với 28,800 VND/ngày của Monero). Không cần lo 
giá coin biến động.

Hạn chế: Không kiếm tiền, trong khi Monero có tiềm năng lãi nếu điện rẻ.

So với Render Farm:

Lợi ích: Dễ triển khai hơn Render Farm, không cần tìm khách.

Hạn chế: Không kiếm tiền, trong khi Render Farm có lợi nhuận cao và tiết kiệm điện hơn (chỉ chạy khi có job).

Đề xuất cho bạn

Với server Dual Xeon Gold 6138 và ưu tiên tiết kiệm điện:



BOINCOS: 

Phù hợp nếu bạn muốn đóng góp cộng đồng mà không phức tạp. Chạy VM hoặc USB với 16-20 vCPU, 50% tải 
(18,000 VND/ngày) hoặc 6h (7,200 VND).

Cách làm: Tải image từ https://delta1512.github.io/BOINCOS/, flash USB, boot, tham gia Folding@home.

Render Farm vẫn vượt trội: Nếu bạn muốn kiếm tiền, Render Farm là lựa chọn tốt nhất (lãi lớn, điện thấp khi nhàn 
rỗi).

Monero: Chỉ đáng thử nếu điện dưới 1,000 VND/kWh.

Bạn nghiêng về BOINCOS vì cộng đồng hay vẫn muốn thử Render Farm kiếm tiền? Mình sẵn sàng hướng dẫn cài 
BOINCOS nếu bạn muốn nhé!
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